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1. Ne panikolj!

A kddolas nem atomfizika, a kdd pedig nem hieroglifakbdl all: kénnyen és gyorsan tanulhatd az
alapja. Dontsd el, hogy mivel szeretnéd kezdeni! A kezd6knek javasolt a Star Wars galaxis kddolasa,
vagy a Minecraft, de ha profi vagy, bemelegitésnek akkor is jo lehet!

Mi torténik ha elakadsz a megoldassal?
1. szabdly: ne panikolj!

Nyugi, el6fordul ez még a legjobbakkal is. Ha pdanikolsz, leblokkolsz, és tobbé mar nem a
problémamegoldasra koncentralsz.

Persze mindez nem visz el6re. Tudod mi segit?



2. szabaly: kérdezz batran!
Még a legnagyobbak sem sziilettek komplett tudassal, inkdbb batran kérdeztek, ha nem tudtak.

Erdekes megoldds, és nagyvallalatok programozéi meglep&en gyakran alkalmazzak, hogy kdzosen
dolgoznak: ketten Ulnek egy szamitdogép, és egy probléma felett, egymast segitik a megoldas
menetében. Esetleg beszéld meg a melletted Ul6vel, hogy dolgozzatok 6ssze!

Ha egyéb z(ir van, vagy csak félsz oldalra nézni, szélj nyugodtan a teremben lev6 oktaténak: 6rommel
fog segiteni.

3. szabaly: légy k6zosségi!

A Facebook vilagadban persze ez nem tul nehéz.. De az O6sztonzés sosem art: batran nyomj a
megosztas gombra ott, ahol lehetGséged van ra, mutasd meg ismeréseidnek a jatékot amit csinaltal
(lasd Star Wars vagy Mineecraft utolsé feladvanya), vagy mutasd magad és az okleveled, amit a
Kédolds Ordja végén osztunk ki. A hashtageket szeretjiik: #ObudaiEgyetem #KodolasOraja
#HourofCode

2. Star Wars - Galaxis épitése kodolassal

Kezdésként megjelenik egy oktatévided, amelyet barmikor bezdrhatunk, de késébb Ujra is nézhetiink.
Amennyiben nem jelenik meg magyar felirat, a ,Megjegyzések megtekintése” filre kattintva
magyarul leirva olvashatodak az instrukciok.

Nem latszik a vide6? Megjegyzések megtekintése. L Kv

Star Wars with Blockly - Hour of Code: Introduction

=SIyARS

VWAIRSS,

Az oktatdanyag 15 feladvanybdl all, melyek sorban egymads utdn megoldanddak. Minden feladvany
el6tt megkapjuk a feladat szovegét, majd nekikezdhetiink a kédoldsnak!



1/15. feladvany @

"SzlUkséglnk van arra az écskavasra g
BB-8, meg tudod szerezni?"

A f6ablakban balra talalhaté palyan tudjuk mozgatni BB-8 droidot, a jobbra taldlhaté munkaterileten
van lehet6séglink kodolni. A blokkok kozil egérrel a ,hidzd és vidd” moédszerrel tudunk a
munkateriletre blokkokat helyezni, és masikakkal 6sszekapcsolni.

Star Wars: A galaxis épitése kéddal Befejeztem a Kédolas Orajat

blokkok Munkaterdlet: O Ujrakezdés <> Kéd megielenitése

mozogj

mozogj

Adj hozza a kédhoz egy
masodik "mozogj jobbra”
parancsot, majd kattints
ide a futtatashoz

»Sziikségiink van arra az ocskavasra . =
BB-8, meg tudod szerezni?" L

Segitségre van szilkséged?

wagyar [ Szerz6ijog | Mégtdbb ~

Miutan sikerilt a megfelel6 utasitasokat kivalasztani, a Futtatds gombra kattintva az 6sszerakott
utasitdsok egymads utan végrehajtédnak.

A futtatas gomb alatt elérhetjiik Ujra a videot, illetve ha gond lenne a nyelvi beallitasokkal, itt tudjuk
atallitani magyarra.

A 7. feladvanytdl kezdédden a baloldali savban mar nem csak a kédolasunk eredményét Iathatjuk,
hanem egészen interaktiv mdédon egy jatékot jatszhatunk R2-D2 iranyitasaval. A munkaterileten
Osszeadllithatunk olyan utasitdsokat, amelyek bizonyos események bekoévetkeztekor fognak lefutni.
llyen esemény lehet a felfelé vagy lefelé mutatd kurzorbillentyld Ilenyomdsa, melyeket
egérkattintassal is kivalthatunk.
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Nyomd le ezeket a

' gombokat, vagy a
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Végezetll az utolsé feladvany teljesitéséhez sajat ,jatékot” kell készitened: mindent személyessé
tehetsz, egyedivé, végiil a jatékod elmentheted, és megoszthatod ismerGseiddel!

3. Minecraft

Hasonldéan a Star Warsndl tapasztaltakhoz, itt is oktatdvidedval segitik a tanuldst. Amennyiben

esetleg nem lenne magyarul feliratozva a vided, valaszd a ,Megjegyzések megtekintése” filet!

Video. Minecraft - Bevezetés

Az én nevem Jens Bergensten, de a legtdébben Jebnek
hivnak. A Minecraft vezet6 fejlesztéje vagyok itt a
Mojangnal Stockholmban. Azt hiszem, tizenegy vagy
tizenkét éves voltam, amikor programozni kezdtem,
mert jatékokat akartam késziteni. Az apukam egyik
baratja mondta, hogy ha jatékokat akarok csindlni,
akkor meg kell tanulnom programozni. Igy kezdtem el.
Szeretek alkotni és kitalalni a jatékok alapjait. Ez az,
amit igazan szeretek a Minecraftban.

LEADS DCYELOPMENT AT MINECRAFT

- A kévetkez6 egy 6raban meg fogod ismerni a

M e TR B szamitogép-tudomany alapjait, mikdzben Alexet vagy
m Steve-et vezérled, hogy a Minecraft vilag egy kis
{ szimulalt darabjaban mozogjanak.

SCIENCE

A programozas hagyomanyosan szdvegesen torténik,
de ma a Blocky-t fogjuk hasznalni, egy rendszert, -




A jaték kezdetén vélasztanunk kell egy karaktert, akit iranyithatunk: a fiiknak Steve, a lanyoknak
Alex.

Kezdjiik is el.

Valaszd ki a karaktered.

A Minecraft oktatdjaték 14 feladvanybdl, all melyeket sorban teljesiteni kell: a feladvanyok sorban
kovetik egymast. Az egyes feladvanyok rovid feladatleirdst tartalmaznak:

1/14. feladvany

Adj hozza egy masodik elbrelépni
parancsot, hogy elérd a baranyt.

A képerny6 bal szélén latszik a palya, rajta a kivalasztott karakterrel, jobbra a munkatertlet. A
munkaterileten blokkokat kell elhelyezni, és egymassal 0sszekotni, igy all 6ssze a kddunk. A kddot
Osszedllitds utan a pdlya alatti ,Futtatds” gombra kattintva tudjuk elinditani. Ha barmilyen
nehézségbe (itkoznénk, a gomb alatt taldlhato a feladat szévege, illetve a vided, melyet barmikor Ujra
megtekinthetiink.



Minecraft Kodolds Ordja Befejeztem a Kédolas Orajat Bejelentkezés

blokkok Munkaterdlet: 2 / 3 blokkok O Ujrakezdés

elérelépni futtataskor
elGrelépni

Fordul (ZZXRD

fordulj

Nyomd meg a ,,Futtatas”

I F Futtatas gombot, hogy kiprébald

a programodat

m Adj hozza egy masod!
r elérd a baranyt.

Amennyiben a fellilet nem magyar nyelvi lenne, a képernyd bal alsé sarkaban kivalaszthaté a magyar
nyelv.

Az utolsd feladvany megolddsa utdn sajat palyat épithetsz. Hajra!

4. Kodolas Annaval és Elzaval

A Frozen-birodalomban jatszodd kddoldsi oktatéanyagban rajzoldsi utasitasokat tudunk kiadni a két
korcsolydzé lanynak, amely segitségével kilonb6z6 formakat lehet kirajzolni a képernyGre. Az jaték
20 feladvanybol all, és a képerny6 felépitése ugyanugy van kialakitva, mint a Star Wars vagy
Minecraft esetén.

Az utolsd szinten sajat egyedi rajzot készithetsz!
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Kédolas Annaval és Elsaval

blokkok
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5. Angry Birds, Plants vs Zombies,

blokkok

forduij
fordul

ismételd amig nem .=,

csinald

P Futtatas

Arghhh - kedves akarki. En lenni zombi. Zombi -
lenni éhes. EL.. kell... a napraforgéhoz... El tudnal
vezetni oda esupan 5 utasitassal?

Az eredeti Hour of Code oktatdanyagban el6bb a diihés madarat kell a malachoz iranyitani, késébb a
zombinak kell utasitdsokat adni, hogy megtaldlja a napraforgdt. A tananyag segitségével el6bb
megismerhetjik az ismétléses vezérlési szerkezetet, majd a feltételes utasitdsokat, a Jégkorszakbol
ismert Motkany segitségével.



Cc|]O
A kédolas 6rdja
DIE

STUDIO

fordulj
M iobbra o v

ismételd amig nem

csinald

csinald

kalonben

A "ha-kalénben” blokk ellenériz egy
feltételt, és az alapjan végzi el az =
egyik VAGY a masik utasitast.

Prébald hasznalni azt az uj blokkot,
hogy eljuttass a makkhoz.

Hajra!

6. Flappy Bird

blokkok

A Flappy Bird egy interaktiv jaték, azaz a szamitdgép eldtt Ul6 jatékos kattintdssal tud utasitast adni a

madarnak. llyenkor eseményeket haszndlunk, a kattintds mint esemény bekovetkeztekor kell

valaminek torténnie.

STUDIO

e
jatssz le szarmycsapas hangot v

Csatolj egy blokkot a "kattintaskor” =
blokkhoz, majd nyomd meg a

"Futtatas"-t. Kattints vagy érintsd meg a
képerny6t, hogy Flappy-t a célba segitsd.

7 _ s

A feliilet felépitése hasonlé az el6z6kéhez, a bal oldali ablakban alatt a futtatas gombra kattintva
elindul jaték, a képernySbe kattintva kivalthatd a kattintas esemény. Az utolsd, 10. feladvany egy

sajat jatéklogika kialakitasardl szél, rengeteg beallitasi lehet6séggel.
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kattintaskor ha akadalynak ttkdzik

jaték vége

(EEIEED sebesség bedllitasa

ha atjut egy akadalyon

Karakter beallitésa: Sarga madar v

P Futtatas

Hozz létre egy sajat Flappy jatékot! Meg  ~
tudod valtoztatni a kinézetet és az 6sszes
szabalyt, s6t még a gravitaciot is. Ha
elkésziltél, kattints a Kész gombra, hogy

a barataid is kiprobéalhassak a jatékodat a
telefonjaikon. CELEED gravitacis bedllitdsa
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7. Grok Learning - zaszlorajzolas

A Grok Learning oldalain zaszldrajzolassal prébalkozhatunk Python programozasi nyelv segitségével.
A felllet angol nyelv(, de a felépités elég egyértelmd. A grafikus fellleten egy tekndsnek adhatunk
utasitdst, amely mozgdsdnak iranydban vonalakat tud rajzolni, és szinekkel kitolteni.

from turtle {import *
forward(100)

A Flags of theWorld » Hour of Code: Flags of the World
9-0-0-9 009 000 00000 000 0O

Flying the Flag

Welcome! In this tutorial we'll be learning to draw flags by putting
together different shapes!

You'll learn to draw all these flags. Can you recognise any?

i

» Run B Terminal B Save

L4 Submissions
P v #1 Alltests passed! 10 daysago

¥ o Testingthatthere's a 100 turtle step line.
Once you've learned how to draw simple shapes with code, you'll

be able to draw your way around the world! +  Testing that the line is in the right place.

X " Testing that there are no extra lines.
Click the arrow to go to the next page.

Q Teachers

If vou sien un for a free account vour'll have aceess to our teacher

A fellulet bal oldalan taldalhatéak az instrukciok, illetve a feladatok. Jobbra fent taldlhatd a
munkaterilet, az eddigiektdl eltéréen itt mar koédolni, gépelni kell.

Alul egy révid savban jelzi a rendszer, hogy a bekildott kéd helyes-e.



A bal oldali instrukciok kozott a kor alakuak oktatéanyagokat tartalmaznak, mig a sarkara allitott
négyzetek a konkrét megoldandd feladatokat jelzik.

Ha egy ilyen részhez érkeziink, a megfelel6 kddot megirva a ,Run” gombra kattintva megtekinthet;jiik
a mUkodést. Ha ugy érzed, sikertlt helyes megoldast készitened, akkor a ,,Mark ...” gombra klikkelve,
majd a kédot elkildve ,,Submit” ellenérzi a rendszer, és jelzi, ha mindent rendben talalt.

a. Sugo a feladatokhoz

A kédablakban a Python nyelv segitségével kell kddokat irnunk: a nyelv egy egyedi eleme, hogy a
kiilon utasitasok kilon sorokba keriilnek, nem sziikséges pontosvesszéket irni.

Fontos, hogy a kédblokkok elején levé
from turtle import *

sort ne toroljuk: ez is a nyelv egy egyedi lehetGsége, a turtle nevil fliggvénykonyvtarban vannak
definidlva azok a funkcidk, amelyeket késébb a feladatmegoldashoz meg fogunk hivni.

Az elsé feladat, hogy a teknGs 100 pixelt el6re mozogjon, ehhez a forward() utasitast kell hasznalni, a
zardjelek kozé irva azt a szamértéket, amennyivel szeretnénk mozgatni a tekndst.

A masodik feladvany Osszetettebb: a teknGsnek egy 100 pixel oldalhosszlisagu négyzetet kell
kirajzolnia. A megoldashoz hasznéljuk a right() utasitast, amely a tekndst az éramutatd jarasaval
megegyez( irdnyba forgatja, a zaréjelben megadott érték pedig az a fokszam mértékben.

A harmadik feladvédny soran megtanuljuk, hogyan lehet szinezni: a color() fliiggvényt alkalmazva lehet
szint valtani. A régi libiai zaszI6 ,erdd z6ld” vagyis forestgreen szinli, és 150 pixel széles, 80 pixel
magas. A szinnel vald kitoltéshez a teknds mozgatdsa el6tt a begin_fill() utasitast kell kiadni, melyet a
mozgas befejeztével az end_fill() utasitassal kell lezarni.

A kés6bbi feladvanyokban a left() utasitds is haszndlhatd a balra forduldshoz, illetve kit6ltési

roviditések is alkalmazhatoak.

Hajra!



8. Code Combat

A CodeCombat egy kifejezetten programozdst tanuldknak készitett oldal, ahol az egyszer(itél az
egészen Osszetett feladatok megoldasaig irhatunk kddokat.

Az oldal hasznalatahoz alapesetben regisztralni kell, de az Hour of Code-ra készitett bemutatkozé
feladvany megolddsahoz ezt nem sziikséges megtenni.

€oDE JCoMRAY LU0 p M BEJELENTKEZES [l MAGYAR

Teachers, click here!

ADVENTURERS, WELCOME TO OUR
Hour oF CopE!

Ready to play?

Start N

_OR-

Bejelentkezés

Az oldalra érve a ,Start New Game” gombra kattintva megkapjuk a kérdést, hogy mely
programnyelvet szeretnénk hasznalni. A Python és a JavaScript kozll van lehetGség valasztani. A két
nyelv kozott a feladat megolddsakor minimalis kilonbséget fogunk csak érezni, azt hasznaljuk,
amelyiket szeretnénk. A legszembet(in6bb kiilonbség, hogy Python esetén a kilonb6z6 sorok kilon
utasitdsokat jeldlnek, a JavaScript esetén minden utasitas utdan pontosvessz6ét kell irni.

Célok

Keriild el a tiiskéket.
Gyiijtsd ossze a dragakoveket.

Guide your hero by writing a program!

(NRIREE Write code in the editor on the right, and your hero will follow your instructions.

Move your hero down the hallway without touching the walls.

VN W W W W W W W

PALYA KEZDESE

AL AL AT AR AT A AT A AT A A AT AL RS AT

Az els6 palyan a f6hést kell iranyitanunk: anélkil, hogy tliskébe szaladna, el kell érje a dragakovet.



# Mozgasd a drégakdvet.
# Ne érj a falakhoz!
# Ird be @ kédod alulra.

self.moveRight()

FUTTATAS

A f6hésnek jobbra, balra, fel, illetve lefelé van lehet6sége mozogni, a ,Segitség” blokkban javasolt
utasitasok alapjan. A segitség mint sugd megmondja, hogy mely utasitast haszndlhatjuk, kédolaskor
azonban tovabbi segitséget is nyujt a CodeCombat kédird rendszere: automatikus kédkiegészités
funkcidval rendelkezik, azaz mikdzben gépeled az utasitdsod, felajanlja a lehetséges valaszt, és enter
gomb lenyomadsdra el is fogadhatod azt.

&
5 self.moveRight ()
@E self.mouel

= movelUp

moveDown press enter

moveleft

moveRight

Fent, a ,Jaték men(i” gombra kattintva tovabbi segitségek érhetbek el introvided illetve rovid leirds
formajaban.
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9. CodinGame

A CodinGame egy olyan angol nyelv{ rendszer, amelyben tobb programozasi nyelven lehetséges
megoldast keresni Osszetett problémakra. Bar regisztralast javasol tobb helyen, valdjdban a
haszndlathoz ez nem szlikséges.

CodhGame” BINCIL VWl OPTIMIZATION ~ MULTIPLAYER

o Login

UTORIAL These companies are \oo:ﬂr}g for coders }\ke you!
Here are some cool jobs you may like

Onboarding
1
© o0 SOLVEIT DETAILS
Qo2 To unlock this offer,
W You have toimprove your
ZEDONE B current ranking
Full Stack Developer
Biarritz, France
= B P f Th C#  Javascript
/ ." ! Power of or
: ok Permanent position
@"vo © o050 DETAILS
.. Q o2 DETAILS
b = 0% DONE
The Descent
O ors0 DETAILS %
Qo2 To unlock this offer,

you have to complete a puzzle
0%DONE v in one of the required
programming languages

)

— Skynet: the Chasm

anatec




A weboldalt meglatogatva, a ,Games” menipont alatt a ,Tutorial” problémaval célszerl kezdeni,
amely kezd6 szintl ismereteken keresztil a rendszer mikddését is bemutatja egy egyszerd
problémaval.

TUTORIAL

Onboarding

o 0/30 SOLVEIT DETAILS

Qo2

0% DOME

A ,Tutorial” fiil alatt szerepl§, ,,Onboarding” cim( jatékndl a ,Solve It” gombra kell kattintsunk.

Ekkor a keret elkezd bet6lt6dni, majd felugrik egy ablak, amely bejelentkezésre vagy regisztraciéra
kér. A jobb fels6 sarokban taldlhaté ,Continue without an account” lehet6séget valasztva
tovabbléphetiink, ekkor a haladasunk nem keril mentésre.

conrmuewmmoranaceouns (%)

Prepare for take-off.
20+ programming languages. 100,000+ players.

Log In with Sign Up with

o oo

Or

JOINUS

Ezutan a keret rogton arra kér, hogy valasszunk szerkesztési maddot, és programozasi nyelvet.



EDITMODE #

Emacs

LANGUAGE <>

Bash

.

Programming languages 3
Cc#

You'll be able to change the programming language at any time

by clicking on the “Settings” menu. e

Clojure

First, select a programming language.

Dart
F#

Go

Groovy
Haskell
Java
Javascript
Lua
ObjectiveC
OCaml

Pascal

A hosszu listabol a klasszikus (alapértelmezett) szerkesztés a javasolt, a programozasi nyelv pedig
izlés kérdése: ha nem hasznaltad még egyik felsoroltat sem, akkor a JavaScript vagy a Python
kivdlasztdsa a javasolt. A feladat ugyanugy kényelmesen megoldhaté C#, C++ vagy Java nyelven is.

A képerny6 bal fels6é részében lathaté a jaték vizudlis abrazoldsa, alatta a feladat leirdsa, és a
megoldas javasolt 1épései, otletek. A jobb oldalon lathaté a munkateriilet, a kddszerkesztd, és alatta
a megoldandd tesztesetek.

Ha kivalasztunk egy tesztesetet, a programunk futtatasa elindul, és a viselkedés a jobb oldalon
lathatd, alatta konzolos kimenetként olvashaté. Ha szlikséges, a hibakonzolra is van lehetdségiink
irni: az utasitas nyelvenként mds-mas, pl. JavaScriptben printErr().

Enemiesinzone - -
e |

Test your code

The more test cases your program can pass, the higher your
final score will be.

Launch the first test case by clicking on the play button.

A tutorial bemutatja azt, hogy hogyan lehet a felliletet haszndlni, majd magunkra hagy: kezdhetjik a
kédolast!



A tovabbiakban az egyes feladatok megoldasanak segédlete taldlhatd. javasolt elGszor 6nalldan
elkezdeni, és csak ha elakadtal, akkor hasznald! :)

a. Onboarding

Az Onboarding cim( jatékban egy bolygd védelméért felelliink: a bolygdt tdmadd ellenséges lrhajok
lelovésére kell algoritmust készitenink.

A jaték egy végtelen ciklusban jatszédik: minden kér a ciklus egy forduldja. A kor elején adatokat
kapunk a kozeledé ellenfelek nevérdl, és a kor kezdetén mérhet6 tavolsagardl. Ezeket konzolrél vald
beolvasas reprezentdlja — de természetesen nem sziikséges semmit bevinni, a kdrnyezet megteszi
helyettiink.

Amit meg kell oldani, az a konzolra valo kiiratas olyan jellegli megvalésitasa, hogy egy ellenfél neve
kerlljon kiiratasra, amelyre az altalunk irdnyitott agyud |6ni fog. Ha rossz nevet adunk meg, nem
torténik 16vés, ha az ellenfél tul kdzel keriil, akkor az dgyu felrobban.

Példaul, ha a JavaScriptes forrast valasztjuk, akkor a kod végén a konzolra kiiratd, print() utasitasnak a
,Buzz” paramétert adva, az elsé teszteset teljesithetd.

= Onboarding

simo Code editor (Javascript)

* CodinGame planet is being attacked by slimy insect

Enemies In zone
o = 4 * Hint:To protect the planet, you can implement the

9~ while (true) {
var enemyl = readline(); €
var dist1 = parseInt(readline());
var enemy2 = readline(); f
var dist2 = parseInt(readline());
§o
Enemies killed

Threat level print(’'Buzz’);

Console output o o Test cases
NO enemy sSnip witnin range.
Threats within range:

Buzz 70m

Standard Output Stream: 01 One enemy o

> Buzz

Sajnos a masodik, harmadik vagy negyedik tesztesetet kiprébalva, lathatjuk, hogy ez nem altalanos
megoldas, hiszen ha sokkal tébb beérkezé ellenfél van, és a nevek is valtakoznak, el6bb utébb mindig
legylrnek.

Javasolt tehdt a kapott valtozok kozil kiirni azt, amelyik koézelebb van, hiszen a tavolabbit vélhetéen
lesz még id6 leléniink.

Mondatszer( leirasban:



HA distl < dist2 AKKOR
KI: enemyl
KULONBEN
KI: enemy?2

= Onboarding

" B0

Enemles in zone
® a3

o

n

¥ 5
Enemies killed

Threat level

616 L o T

Helyes megoldas esetén az 6sszes teszt teljesdl.

b. Power of Thor

Ebben a jatékban Thornak kell segiteni a fényhez eljutnia. A jaték kezdetén ismert Thor, valamint a
célfény kezdGpozicidja a térképen (X és Y koordinatdk, mindketténél), melyet virtualis beolvasdssal
kapunk, csakigy, mint a bevezet6 feladatnal.

A kimenet az iranytl egy irdnya kell legyen, betlkkel megadva: N NE E SE S SW W vagy NW.



= Power of Thor

Egy olyan megoldast célszerl késziteni, ahol a jatékos aktualis helyzetét is kovetjik a kiadott
utasitdsok nyoman, és az Uj lépéseket is ebbdl szamitjuk ki. Ez a fGiranyokban (N, S, W, E) vald
mozgasnal gyors megoldds, atlésan azonban nem feltétleniil a legjobb megoldas.

Tipp: feltételes szerkezetek egymasba dgyazasdval atlés mozgast is definidlhatunk!

c. The Descent

A jaték lényege, hogy egy csillaghajé bombadit kell id6ziteni, mégpedig Uj, hogy pontosan akkor
tlzeljen, amikor egy olyan hegy folé ér, amibe folyamatos sillyedése végett el6bb utdbb
belecsapddna.

A feladat: megtaldlni a legmagasabb hegyet, és pozicidjat, és amikor a hajo pontosan felette van,
tlzeljen, egyébként ,HOLD” utasitdssal ne tegyen semmit.

-

ar for landing!

A kor elején megkapjuk a hajonk helyzetét, X és Y koordinatakkal. Az X koordinata gyakorlatilag azt
jeloli, hogy hdnyadik hegy felett vagyunk. Ezutan 8 lehetséges hegymagassagot kapunk meg, balrdl
jobbra haladva. Erdemes megfigyelni, hogy a hegymagassagok cikluson beliili helyi valtozok, igy kivil
nem elérhetdek.



A megoldas javasolt menete: a ciklusbdl kivalasztani a legmagasabb hegy helyét, és ha felette
vagyunk tiizelni, ellenkez6 esetben varakozds, amig folé ériink.

Tipp: Ugyelj arra, hogy a cikluson vagy feltételen beliil Iétrehozott valtozdk a szerkezeten kivil nem
elérhetGek!

d. Skynet: The Chasm

2027-ben jarunk, miutan a Skynet uralja a vilagot, egy meghackelt motoros termindtort kell
iranyitanunk. A feladata az, hogy egy félig lerombolt hidon felgyorsitson, atugorja a szakadékot, majd
biztonsagosan megdlljon.

Négyféle utasitast tud végrehajtani a motoros: SPEED esetén gyorsul, SLOW esetén lassul egy
egységnyit, JUMP utasitasra ugrik, WAIT esetén az adott kérben nem tesz semmit.

Platform

A jaték kezdetén megkapjuk az el6ttiink 4ll6 Ut, a szakadék, és a szakadék utani platform hosszat. Ugy
kell szdmolnunk, hogy amikor elfogy az ut, akkor ugrasson a motoros, majd a tuloldalon valé foldet
érés utan megallni is tudjon.

Minden kor elején megkapjuk a motoros sebességét, illetve az aktualis helyzetét, és a kor végéig ki
kell adnunk egy utasitast.

Hajra!



= Skynet: the Chasm

Tippek: a rés atugrasdhoz sziikséges sebesség gap+1 értékd. Ha nagyobb sebességgel ugrik a
motoros, tdvolabb ér foldet, és nehezebb lehet lelassulnia a platformon dgy, hogy ne essen le.
Gyorsuljon fel a motoros mielGbb, és ugorjon az utolsé lehetségnél, amikor még nem zuhan le, majd
foldet érve fékezzen, amig meg nem all!



